Die PIPHO-Jugend: Fantasyspiel

Die Versohnung der Prinzen

Wir befinden uns im Konigswald, im Zentrum des Konigreichs Audaxien, das von Konig Zacharias und
seinen zwei Sohnen Arthur und Edward regiert wird. Der Konigswald ist sehr geheimnisvoll; dort wohnen
Gute wie Bose, Hexen, Drachen und skurrile Typen. Bisher hat Kénig Zacharias den Frieden im Land
bewahren kénnen. Aber eines Tages geschieht ein groBes Ungliick: der Konig ist verschwunden, er soll
ermordet worden sein- so jedenfalls behaupten es seine Diener, die ihn zuletzt gesehen haben. Jeder von ihnen
hat aber etwas anderes beobachtet: der eine meint, eine Gestalt, die Prinz Arthur sehr dhnlich war, habe sich
auf den Konig gestiirzt und ihn niedergestochen; ein anderer hat den Konig mit seinem Sohn Edward laut
streiten horen- dann sei ein unterdriickter Schrei zu horen gewesen; kurze Zeit spiter sei das Gemach des
Konigs leer gewesen, das Fenster habe offen gestanden...

Diese Geriichte machen die Runde durch das ganze Land. Die Prinzen beschuldigen sich nun gegenseitig,
ihren Vater ermordet zu haben. Keiner redet mehr mit den anderen, jeder hat sich in eine Ecke des
Konigswaldes zuriickgezogen, um Gleichgesinnte zu sammeln und von dort aus gegen den anderen Bruder
vorzugehen. Uber kurz oder lang wird es zu einem groBen Krieg kommen und das Koénigreich wird
untergehen.
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